STREDNI PRUMYSLOVA SKOLA Prispévkova ?rgggizgce..‘
A OBCHODNIi AKADEMIE, BRUNTAL, ok "

prispévkova organizace

VOLNE PRACOVNI MiSTO: PROGRAMATOR, VYVOJAR

Naplni prace:

Tvorba/zpracovani 3D modelll, materiala a textur,
Tvorba virtualniho prostfedi a mechanik,

Prace s hernim enginem,

Vyvoj interaktivni vzdélavaci aplikace.

Pozadujeme:

pozadujeme SS/VS vzdélani,

zkuSenosti s pokrocilym 3D softwarem (Blender, Cinema 4D, Maya, 3DS max,...),
schopnost pracovat v tymu,

ochota ucit se nové technologie,

peclivost, dislednost a spolehlivost,

ukazka realizovanych projektl a praci (portfolio).

Vyhodou:

Znalost Unreal Engine (nebo jiny game engine),
ZkuSenost s vyvojem VR/AR aplikaci,

Zkusenost s tvorbou her nebo interaktivnich aplikaci,
Vzdélani technického zaméreni (IT, strojirenstvi apod.),
Znalost C++,

znalost anglického jazyka na urovni B1,

fidicské opravnéni skupiny B, aktivni Fidi€.

Nabizime:

odpovidajici platové ohodnoceni (38 000,- az 50 000,-),

po ukonceni zkuSebni doby odpovidajici osobni ohodnoceni,

praci na piny pracovni Uvazek (40 hodin tydné),

pracovni pomér na dobu urcitou (1 rok) s moznosti prodlouzeni,

moznost prace v modernim prostiedi, pfistup k modernim technologiim, moZnost cestovat do

zahranici, spolupraci s partnery v zahranici,

e zaméstnanecké vyhody (200 hodin dovolené, zavodni stravovani na pracovisti, pfispévek z
FKSP),

e nastup mozny od 1. 2. 2022.

Prihlaska do vybérového fizeni musi obsahovat:

¢ motivaéni dopis se souhlasem ke zpracovani osobnich dat podle zakona &. 110/2019 Sb. o
zpracovani osobnich udaja v platném znéni, véetné udajl - jméno, pfijmeni a titul uchazece,
datum a misto narozeni, misto trvalého pobytu, kontaktni adresu pokud neni shodna,
telefonické a e-mailové spojeni, datum a podpis
strukturovany Zivotopis, véetné Gdaju o dosavadnich zaméstnanich a odbornych znalostech
doklady o nejvy3sim dosazeném vzdélani a odbornych kurzech v prostych kopiich,
vypis z rejstriku trestl
prihlasky zasilejte mailem Evé Purové na adresu purova@spsoa.cz do 5.12.2021.




